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ANNO ACCADEMICO: 2016-2017

INSEGNAMENTO/MODULO: Elementi di Ingeaneria del Software
TIPOLOGIA DI ATTIVITA FORMATIVA: Basuc
DOCENTE: Gijuseppe Scanniello

e-mail: giuseppe.scanniello@unibas.it sito web: http://www2.unibas.it/ascanniello/
telefono: 0971 205881 cell. di servizio (facoltativo):

Lingua di insegnamento: |taliano

n. CFU: 6 n. ore: 48 Sede: Potenza Semestre: Primo
Dipartimento/Scuola: DIMIE

CdS: Computer Science

OBIETTIVI FORMATIVI E RISULTATI DI APPRENDIMENTO:

Saper costruire modelli di sistemi con un procedimento step-by-step. Saper produrre documenti software durante le varie fasi del
processo di sviluppo e modificarli per produrre versioni successive nell’ambito di processi software iterativi ed incrementali. Sapere
usare la notazione UML per modellare il software. Saper usare un approccio ingegneristico all’analisi e testing del software.

PREREQUISITI

Essere in grado di risolvere problemi di programmazione semplici (programming in the small) sia utilizzando approcci procedurali che
object oriented con opportuna selezione e/o realizzazione di strutture dati efficienti.

CONTENUTI DEL CORSO

Concetti di base, definizioni e problematiche dell'Ingegneria del Software. Modelli di ciclo di vita del software. Analisi e specifica dei
requisiti. Progettazione e architetture software.

Modellazione orientata agli oggetti; Unified Modeling Language (UML): class diagram, object diagram, use case diagram, sequence
diagram, collaboration diagram, statechart diagram, activity diagram, component diagram, deployment diagram; introduzione al
Rational Unified Process.

Software testing; livelli di testing; processo e documenti di testing; principali tecniche di testing black box e white box; testing di sistemi
object-oriented.
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DIPARTIMENTO DI MATEMATICA, INFORMATICA ED ECONOMIA

METODI DIDATTICI

Lezioni frontali in aula ed esercitazioni per un totale di 48 ore.
Gli studenti dovranno anche sistematicamte svolgere compiti a casa.

MODALITA DI VERIFICA DELL’APPRENDIMENTO

Saranno previste due prove, una scritta e una orale. Nella valutazione complessiva si terra anche conto degli homework.

TESTI DI RIFERIMENTO E DI APPROFONDIMENTO, MATERIALE DIDATTICO ON-LINE

Object Oriented Software Engineering Using UML Patterns and Java
Materiale digitale prodotto dal docente che sara reso disponibile su Moodle

METODI E MODALITA DI GESTIONE DEI RAPPORTI CON GLI STUDENTI

DATE DI ESAME PREVISTE!

16-01-2017
30-01-2017
03-07-2017
17-072017

26-09-2017
12-12-2017

SEMINARI DI ESPERTI ESTERNI SIQ No[]

ALTRE INFORMAZIONI

! Potrebbero subire variazioni: consultare la pagina web del docente o del Dipartimento/Scuola per eventuali aggiornamenti
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